Rozktad materiatu nauczania kl. 5

Temat w podreczniku

Liczba godzin lekcyjnych proponowanych na
dany temat

Numer wymagania

DZIAL 1. Klawiatura zamiast pidra. Piszemy w edytorze tekstu (8 GODZIN)

1.1. Dokumenty bez tajemnic. Powtdrzenie wybranych wiadomosci o edytorze tekstu 1 I1.3b

1.2. Kolejno odlicz! Style i numerowanie 1 I1.3b

1.3. Komérki, do szeregu! Swiat tabel 2 I.1a, 11.3b

1.4. Nie tylko tekst. O wstawianiu ilustracji 2 I1.3b, I1l.2a, V.2

1.5. Przyrodnicze wedrowki. Tworzenie atlasu — zadanie projektowe 2 I1.3b, ll.23, IV.1, IV.2

DZIAL 2. Prawie jak w kinie. Ruch i muzyka w programie do tworzenia prezentacji (8 GODZIN)

2.1. Tekst i obraz. Jak stworzy¢ najprostszg prezentacje? 2 11.3d, lll.2a, V.2
2.2. Wspomnienia z... Tworzymy album fotograficzny 1 I.1a, 11.3d, lll.13, l1l.1b
2.3. Wprawi¢ swiat w ruch. Przejscia i animacje w prezentacji 2 I1.3d
2.4. Nie tylko ilustracje. Dzwiek i wideo w prezentacji 1 I1.3d, Ill.1a, lll.1b
2.5. Krotka historia. Sterowanie animacja 2 I1.3d
DZIAt 3. Kocie sztuczki. Wiecej funkcji programu Scratch (8 GODZIN)

3.1. Plan to podstawa. O rozwigzywaniu probleméw 2 1.3
3.2. W poszukiwaniu skarbu. Jak przejsé przez labirynt? 2 1.2b, Il.1a, Il.1b, 1.2
3.3. Scena niczym kartka. O rysowaniu w programie Scratch 2 I.2b
3.4. Od wielokata do rozety. Tworzenie bardziej skomplikowanych rysunkéw 2 1.2b

DZIAt 4. Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator (6 GODZIN)
4.1. Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animacji 2 I.1b
4.2. Animacje od kuchni. Tworzenie wtasnych postaci 2 I.1b, I.3a
4.3. Podréz z przeszkodami. Przygotowanie filmu przygodowego — zadanie projektowe 2 1.1b, IV.1, IV.2
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